»Ménguriiul ratastel” juhend noorsootootajale

Videomédngu ,Mario Kart 8 Deluxe” vdistluse ldbi viimise juhend Nintendo Switch
méngukonsoolil.

Mida selleks vaja ldheb?

la) Kui noortele on mingimiseks seatud suurem ruum/ruumi osa, pange iiles ekraan. Votke
Nintendo Switch ja selle dokk, asetage konsool dokki ja {ihendage dokiga iihendatud
vooluadapter vooluvorku. Votke lithimaaprojektor ja asetage see ekraanist umbes meetri
kaugusele. Vahemaad saab ise reguleerida, olenevalt kasutatavast ruumist ja soovitava pildi
suurusest. Uhendage Nintendo Switchi dokist tulev HDMI kaabel iihte projektori kiiljel
olevatest HDMI pesadest. Uhendage projektori pistik vooluvdrguga ja liilitage projektor kas
nupust voi puldist sisse. Votke Nintendo Switchi puldid (joyconid) ja vajutage puldi paremal
poolel asuvat Home-nuppu (Maja pildiga immargune nupp). Vajutage kolm korda {likskdik
millist nuppu, et jouda konsooli peamentiiiisse. Kui projektorist ekraanile joudev pilt on udune,
liigutage projektori peal olevat hooba, et pilti teravamaks muuta.

1b) Kui noortel on méngimiseks vihem ruumi, vitke kétte lihtsalt Nintendo Switchi konsool
ilma dokita. Vajutage konsooli iilemise serva peal olevat nuppu, et seda sisse liilitada ning
vajutage kolm korda iikskdik millist nuppu, et jouda konsooli peameniiiisse.

2) Liikuge juhtkangi kasutades peameniiiis ruudule Mario Kart 8 Deluxe ja vajutage puldil
nuppu A, mis on Nintendo Switchi meniiiides sisestusnupuks. Valige oma kasutaja ja vajutage
taas nuppu A.

3) Ming kiivitub ja kui te jouate méngulogoga ekraanile, mis palub vajutada korraga L ja R
nuppe, mis asuvad pultide iilemise serva peal, vdite teha nii seda VOI te vdite vajutada lihtsalt
nuppu A. See viib teid mdngu peamentiiisse.



4) Voistlus kéib iihe kiireima ringiaja peale. Selleks valige peamentiiis valik Single Player, mis
peaks esimesena aktiivne olema ning vajutage nuppu A. See viib teid lthe maéngija
mingureziimi valikute juurde, kus te peate valima nupu nimega Time Trials, litkudes kangiga
sellele ning vajutades taas A.

5) Jargmisena avanevad esmalt tegelase ja siis soiduki valikud. Tegelaseks valime koige
esimese vasakus lilemises nurgas oleva tegelase ehk tavalise Mario. Liikuge kangiga tema peale
ja vajutage nuppu A. Avanevas soidukivalikus kasutame koige tavalisemaid osi, ehk esimeses
lahtris peab olema aktiveeritud Standard Kart, teises Normal rattad ja kolmandas Super Glider.
Kinnitage koik valikud nupuga A.

6) Avaneb raja valik. Voistlusel kasutame Water Park nimelist rada. Selle valimiseks jatke voi
liigutage kursor koige ililemises vasakus nurgas asuvale seenepildiga Mushroom Cupi logole ja
vajutage A. Seejdrel liigutage kursor kangi abil Water Park raja peale (vasakult teine rada) ja
vajutage A. Jargnevast meniiiist valige kodige iilemine valik Solo Race, mis tdhendab iiksinda
rajal sditmist. Vajutage A ja kinnitage méingu algus suurel OK sildiga ekraanil taas A-nupuga.

7) Soidu ajal on juhtimine lihtne. A nupp on gaas ja paneb auto liikuma. Autot juhitakse
vasakpoolse juhtkangiga ning puldi peal asuvad paistikunupud aitavad paremaid aegu saada,
sest vasakpoolne ehk ZL nupp kasutab dra iihe kolmest kiirendusest ja ZR paneb auto hiippama,
mis aitab harjutamise korral kiilg ees sdites kurve kiiremini libida ja rampide peal hoogu juurde
saada.

8) Kui olete kolm ringi l&binud, ilmub ekraan, kus nédidatakse ringiaegu ja arvesse ldheb kodige
kiirema UHE ringi aeg. See on see ekraan, millest meie tahame pilti niiha, et paremusjirjestus
paika panna, seega noor v3ib kas ise vOi noorsootddtaja abiga teha sellest ekraanis pildi ning
oma méangukorra 10ppedes saata selle aadressile manguriiul@gmail.com, lisades juurde oma
taisnime. Kui tulemus oli hea, voib méng kiisida, kas te soovite oma andmeid Nintendo
serverisse laadida, aga sellele v3ib julgelt Ei ehk No vastata. Seejérel viiakse teid meniiiisse,
kus kdige iilemise Retry valikuga saab sama rada tdpselt sama auto ja tegelasega ldbida.

9) Soovitame lasta noortel korraga méngida 15-30 minutit, olenevalt soovijate arvust, et sditu
ka ilusti harjutada saaks.

10) Kui soovite konsooli sulgeda, siis vajutage méngus olles taas iimmargust majapildiga
nuppu. See viib teid konsooli peameniiiisse, kus vajutage méngu logo peal olles nuppu X, mis
avab méngu sulgemise valiku. Kinnitage sulgemissoov nupuga A. Hoides konsooli iilemise
serva peal olevat iimmargust nuppu all, saate konsooli vélja liilitada/puhkereziimi panna.

Tegevusi rahastatakse haridus- ja teadusministri kinnitatud ning Haridus- ja Noorteameti
poolt elluviidava Euroopa Sotsiaalfondist kaasrahastatud programmi ,, Torjutusriskis noorte
kaasamine ja noorte toohoivevalmiduse parandamine* raames.



